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Barre d'esprit
Joueur P
Prénom | sibbe
Nom Hofland
. CCICT|F|A|R|I|P|S FM|FP
ﬂg_e5 3 |5 |4 6 |4 |4 [3 |5 |3
Poids [% +1
Taille |166m mots clé positifs mots clé négatifs
discréte meéfiante
perceptive
Race Nord survie
Naissance |2k vol
Origine Hirdgard
Métier Eclaireur
Langque  |Norsk
Classe social |Karl
Inventaire
2 jours de rations Téte Blessure/maladie
allume feu
Bras Droit Bras Gauche
Torse
Jambe Droite Jambe Gauche
firgent fAiction Remarqué Passé
A portée de main ::g Sibpe éta,it,une voleus.e (’jans
sa vie précédente, obligée par
SUREET Pf les circonstances. Aprés avoir
Saxe P8 échappé de peu a la capture,
Tenue elle est montée sur le premier
cape bateau qui ne lui posait pas de
vétements discrets Blessure question sur son passé. Elle
capuche dévoue a présent ses
L =M compétences a la colonier;
PA 100=1 PO i-4 =L m =Q
Pf 10 =-1PA 5-8 =M QG =3
P8 10 =1PF 9-10=G
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