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herboriste
survie

Race Nord

resistant

Naissance |Nirm

connaissance des damnés

Origine Hirdgard

Métier Alchimiste

Langque  |Norsk

Classe social|Bondi

trop curieux

Inventaire
2 jours de rations Tote Blessure/maladie
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bandages .
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herbes médicinales
Torse
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f portée de main B Asbjorn était ur\ alchimiste
talentueux, mais ses
:axe.” . Pf expériences controversées lui
auctiie amain P8 ont values d'étre chassé de la
Tenue ville. 1l a cherché refuge
vétements de voyage aupreés de Steinolf, il utilise ses
capuche Blessure connaissances pour smgner}
fourrure L son nouveau groupe. Malgé
=M son passé, Asbjorn reste
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