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Nom Eldgrimsson
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ﬂg_e 4 |3 |5 |4 I3 |6 5 |4 |4 |5
Poids |80 +1
Taille [175m mots clé positifs mot's clé ne_gattfs
stratége Jusqu'au boutiste
éloquent
Race Nord attentif
Naissance |Gir érudit
Origine Hirdgard
Meétier Noble
Langque  |Norsk
Classe social|Hersir
Inventaire
2 jours de rations Téte Blessure/maladie
allume feu
3
Bras Droit Bras Gauche
Torse
Jambe Droite Jambe Gauche
firgent fAiction Remarqué Passé
A portée de main ::g Auj[refois ngbleI respe.cté,
Steinlof a d( fuir sa vie
L Pf confortable et prospére apres
Saxe P8 avoir été faussement accusé
Tenue de trahison. Il cherche a
cape retrouver son statut en
tenue de voyage Blessure construisant un nouveau
casque en fer village, et il a dépensé ses
L =M derniéres économies dans le
PA 100=1 PO 1-4 =L m =G financement de I'expédition.
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